Utilisation de la CASIO Graph MATH+

© Pour avoir acces au guide complet https://www.casio-education.fr/contenus/graph-math-guide-utilisateur/

(o}

1°/ Menu « Calculs »
€u° A\° E=R°
Calculs Stats  Probabilités Tableur
HOME M R 'afj;;’(“ a<x<t®
GraphkTable Python  Equations Inéquations
A Bp® [ErC Lone®

a) . .
Appuyer sur la touche « HOME » “— puis choisir le menu « Calculs ». SIS LS

@] [¥7)Deg Norml 5 Réel (@] [7]Deg Norm1 = Réel

Effacer ’écran : Tout suppriner 7

@ Annuler

Vecteur K]

Deg Norml & Réel

*Aucun
:Aucun
:Aucun
*Aucun

‘Aucun
Vecteur >l Matrice ) Matrice

Variables : @

[ [47)Des Norml = Réel [¥7)Deg Norm1 = Réel [] [¥7]Deg Norm1

Variable Variable > Fonction

Cette touche permet de rappeler (1ET O r—
. . v2i -xe3 40
les variables enregistrées. © vecteur oys:

O Matrice 0y
@ Liste @ y5:

Calcul Vecteur

SETTINGS

* Appuyer sur la touche « SETTINGS » <

@ Résultat fraction
@ Simplifier

La fenétre « Configuration » s’affiche, elle permet d’accéder aux réglages du menu
« Calculs ».

A o)
Pour retourner sur la fenétre « Calculs », appuyer sur la touche « retour » ~=<.
TOOLS

* Appuyer sur la touche « TOOLS » @ .
La fenétre « Outils » s’affiche, elle permet d’accéder notamment a la suppression d’une
ligne ou de tout I’écran.

A o)
Pour retourner sur la fenétre « Calculs », appuyer sur la touche « retour » =4

CATALOG

* Appuyer sur la touche « CATALOG » @ .
La fenétre « Catalogue » s’affiche, elle permet d’accéder a tous les outils mathématiques
présents.

A o)
Pour retourner sur la fenétre « Calculs », appuyer sur la touche « retour » ~=/

& Plus d’infos sur le menu « calculs » https://www.casio-education.fr/contenus/graph-math-menu-calculs/
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2°/ Fonctions : menu « Graph&Table »

x+ 0 (2} ] 4]
+- €a° AN° E=
Calculs Stats  Probabilités Tableur
RO RO socad
HOME Graph&Table Python  Equations Inéquations

Ap® **0 Er® ,one®

(a) . . ; :
Appuyer sur la touche « HOME » =/ puis choisir le menu « Graph & Table » Suites _ Parametres Modseiamen _Base N

Saisir I'expression de la fonction et afficher le Graphe :

Effacer les données précédentes si besoin avec &0 . Utiliser (€] pour saisir I'expression puis
paramétrer la fenétre graphique ou choisir une fenétre pré-enregistrée.

>

- > I .
@ Valeur min x -6. @ Trigonométrique

Tracer © Valeur maxx . © Standard(-10;10)
(Afficher Table ) © Graduation x © Orthonormée
T @ Valeur pointx  0.03333333

On peut zoomer/dézoomer avec (+) () et déplacer la fenétre avec ) V) (<) ).

Parcourir la courbe : TOOLS ¢

Doy Mernl B
Outils
© Fanktra graphicue
@ Résolution graphique >

© Parcourir cou
© Modifier
© Zoom

On se déplace sur la courbe avec (<) ) on peut aussi saisir I'abscisse souhaitée au clavier.
On change de courbe avec A eton marque un point avec ® ou @K

Résolutions graphiques (Racines, min-max, intersections, antécédents...) : TOOLS &)

Owy mermi . vy Nermi "
Outils Outils > Résolution graphique
@ Fendtre graphicque © Racines
sreshiaus

© Resolution @ Maximum local

© Parcourir courbe © Minimum locsl
O Modifier 1
© Zoom >

On passe d'un point au suivant avec ©03.on change de courbe avec DIV]

Paramétrer le tableau de valeurs : TOOLS@

Des Norml B i '

Réglage de la Table Réglage de la Table > Plage
© Réglage de la Table © Début -10

© Placer les points @ Liste @ Fin 10
© Ligne brisée © Incr

© Fenétre graphique (4} Afficher Table
© Inserer ligne >

On peut modifier les valeurs de x directement au clavier.

& Plus d’infos sur le menu « Graph&Table » https://www.casio-education.fr/contenus/graph-math-fonctions/
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3°/ Menu « Eggatigng » : résoudre un systéme d’équations

-4x + 5y = 2

2x-5y = -3
Sélectionner Systéme, appuyer sur @K ou @ sélectionner le nombre d’inconnues (ici deux
inconnues) et remplir le systéme en validant chaque valeur avec ®o.

Résoudre un systéeme d’équations : {

@] [¥m]Deg Norm1 = Réel [+¥7] Deg Norm1 [47]Deg Norm1 = Réel
Equation ¢ anX+bn¥=cn
i 1 [ S+

2 2X -

Systéme

Polynomiale

Solveur

Inconnus Editeur ) Editeur

[ [¥m]Deg Norml 7t]Deg Norml
anX+bnY=cn anX+bnY=cn

Appuyer ensuite sur @) pour afficher le X/ I K s

” ” A 0.8 Y
résultat. En se déplagant sur les valeurs on
obtient leur format standard en bas a droite, %
. .. (1 4 . - , ' e )
Ia Solutlon est ici (E; g). ) Editeur Résultat ) Editeur Résultat

© Plus d’infos sur le menu « Equations » https://www.casio-education.fr/contenus/graph-math-equations/

4°/ Statisti : menu « Stats »

Effacer toutes les listes : appuyer sur @9.

List1 | List2 | List3 | Listd |
[EFF

Saisir les données : dans cet exemple la liste 2 contient les effectifs
(on pourrait écrire notre liste {1;1;1;1;2;2;2;2;2;3}).
Remarque : On peut nommer les listes dans la ligne Sous-Titre.

Calculer les paramétres de la série avec la flecche 3

| Choisir ici Calculs statistiaues |

tatistiques>

variable «— | Choisir ici Stats a une variable I
Var:Listel

-—
d I Choisir la liste ol sont les valeurs des données
Choisir la liste ol sont les effectifs et 1 si les

données sont saisies sans effectifs correspondants

On obtient en particulier :

La moyenne x = 1,7

L'écart-type ox =~ 0,46

L’effectif total n = 10

Le 1¢ et le 3*™ quartiles Q1 = 1et Q3 =2

Catalogue Catalogue > Statistiques
@ Données variables @ Variance.o?()
@ Vecteur © Remplir la liste
© Matrice ) Générer une suite |
© Nombre complexe @ Fréquence cumulée

€diteur Listes

List1 | List2 | List3 | Listd |
IsT VAL E

Choisir la Liste 2 dans les - —_—
VARIABLES ) puis valider 3 10

avec @.

Résultats >

Remarque : On peut parcourir les diagrammes avec .

& Plus d’infos https://www.casio-education.fr/contenus/graph-math-statistiques-a-une-variable-menu-stats/
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5°/ Menu « Python »

Effacer I'écran
WEE module.py i module.py

Tout supprimer 7

© 0K
@ Annuler

Editeur

Mode alphabétique Mode alphabétique
minuscule verrouillé majuscule verrouillé

Insérer un bloc d'instructions
W module.py

Catalogue Catalogue > Intégré
© Intégré D) def
€ math  def:
© aléatoire
© matplotlib . pyplot
@ turtle

Outils

T
@ Fichier - BNNOPQRSTUVHXYZabcdefghijkl &

© Aller & y
© Exécuter "
© Shell N

Remarque : La touche TOOLS permet aussi de gérer les fichiers Python  [rrmmrrre—

Enregistrer et importer le module dans le SHELL

p>>from module import
p>> fonction()

Raccourcis claviers utiles :

OE® OE® OHE (HEEED

< Plus d’infos sur le menu « Python » https://www.casio-education.fr/contenus/menu-python/
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